Приложение 

к приказу ГАУ ЧР ДО «Центр «АВАНГАРД» 

от __23.10.26_№_405_

ПОЛОЖЕНИЕ

о проведении республиканской 

квест-игры «По следам строителей Сурского оборонительного рубежа» 
1. Цели и задачи 
Республиканская квест-игра «По следам строителей Сурского оборонительного рубежа» (далее – Квест-игра) проводится с целью увековечения памяти трудового подвига строителей Сурского оборонительного рубежа в годы Великой Отечественной войны 1941-1945 годов, внесших вклад в Победу Советского народа над фашистской Германией, привлечения внимания общественности к истории страны и Чувашской Республики и решает следующие задачи:
- популяризация исторической реконструкции как формы молодежной досуговой деятельности;

- популяризация истории, материальной и духовной культуры, славных боевых традиций нашей Родины;

- развитие инновационных форм изучения исторического наследия России;

- создание условий для привлечения населения к изучению истории;

- создание условий для общения и обмена опытом между поисковыми клубами и отрядами. 
2. Организаторы Квест-игры
2.1. Организаторами Квест-игры являются:

- Государственное автономное учреждение Чувашской Республики дополнительного образования «Учебно-методический центр военно-патриотического воспитания молодежи «АВАНГАРД» (далее – ГАУ ЧР ДО «Центр АВАНГАРД»);

- Отдел образования, молодежной и социальной политики администрации Шумерлинского муниципального округа;
- муниципальное бюджетное учреждение дополнительного образования «Дворец детского и молодёжного творчества» города Шумерля Чувашской Республики,
-муниципальное бюджетное общеобразовательное учреждение «Средняя общеобразовательная школа №3» города Шумерли.

3. Оргкомитет Квест-игры

3.1. Оргкомитет Квест-игры: 

- разрабатывает и реализует план проведения Квест-игры;

- решает вопросы по организации и проведению Квест-игры;

- реализует программу Квест-игры;

- осуществляет сбор заявок участников;

- разрабатывает сценарий проведения Квест-игры.
4. Сроки и место проведения Квест-игры
4.1. Квест-игра проводится на опушке леса «Акатуй» города Шумерля, расположенной по адресу: г. Шумерля, ул. Заводская.
4.2. Дата проведения квеста – 13 ноября 2026 года.

Время проведения – с 11.00 до 15.00.

5. Участники Квест-игры

5.1. К участию в Квест-игре допускаются команды юнармейских отрядов, кадетских классов, военно-исторических клубов, поисковых клубов и отрядов образовательных организаций Чувашской Республики. 

5.2. Количество участников от ОУ - 5 человек, в т.ч. 4 обучающихся в возрасте 14-17 лет и 1 руководитель. 
Условия участия: участникам необходимо быть одетыми в соответствии с тематикой Квест-игры (одежда 1941 г.) и иметь соответствующий инвентарь. 

6. Порядок и сроки подачи заявок

6.1. Прием заявок на участие в Квест-игре осуществляется до 6 ноября 2026 года.

6.2. Заявки согласно Приложению 1 к данному Положению необходимо направить на 2 адреса электронной почты: centravangard21@rchuv.ru, ddmt-shum@bk.ru 
         7. Регламент проведения Квест-игры
	10.00-11.00
	Приезд и регистрация участников

	11.00-11.20
	Открытие мероприятия

	11.30-13.00
	Конкурсные испытания Квест-игры (в соответствии с маршрутным листом)

	13.00- 13.30
	Подведение итогов, вручение дипломов

	13.00-14.30
	Солдатская кухня

	14.30
	Отъезд участников реконструкции



8. Конкурсные испытания Квест-игры 
(движение по станциям в соответствии с маршрутным листом)
1. Конкурс «Сурский куб». 

Участникам необходимо в течение пяти минут наполнить ящик (1 куб.м.) грунтом при помощи специального инвентаря (лом, кирка, лопата, ведро). 

2. «Все ли на месте?».

Все слова (набор уточнит ведущий) повторяются участниками хором.  В ходе игры нужно говорить слова и, соответственно им, обеими руками дотрагиваться до головы, плеч, коленей, глаз, ушей, носа и соединять пальцы рук. Постепенно темп игры увеличивается.

3. «Мы такие разные, но мы едины».

Отряд становится друг к другу в шеренгу, держа соседей за руки. Отряд не может разрываться. Участники должны показать сплоченность в выполнении заданий. На выполнение задания дается минута. 

4. «Меткий Снайпер». 

Участникам необходимо сбить тканевым мешочком с песком наибольшее количество представленных целей.  (каждая сбитая цель - 1 балл).

5. Станция «Партизаны».

за 2 минуты один участник из команды должен показать жестами или мимикой того, кто написан на карточке. Остальные участники должны угадать, кто или что это. Каждый правильный ответ 1 балл.

6. «Слепой художник».

По сигналу игрок надевает повязку, бежит к листу и рисует одну деталь (например, круг или линию) по подсказкам своей команды. Подсказывать можно только словами «левее», «правее», «выше», «ниже», без названий деталей. В итоге у команды должен получится атрибут строителя Сурского рубежа.

7. «Первая помощь».

От участников требуется умение быстро находить выход из экстремальной ситуации и оказать первую медицинскую помощь.

 8. «Заболел – в аптеку не ходи».
 Суть конкурсного состязания заключается в дегустации предоставленных продуктов и определении их состава

9. «О чем поют солдаты».
 Участникам необходимо за время куплета перенести как можно большее количество вещей с манекена на представителя своей команды.
10. «Общее у нас».
За несколько минут команда должна найти пять вещей, которые объединяют всех её участников. Нельзя использовать слишком очевидные варианты вроде «мы подростки» или «мы пришли сюда». Затем каждая группа рассказывает о своих совпадениях. 

11. «Осколки».  

За 1-2 минуты участники должны собрать карту Сурского оборонительного рубежа. 

8. Требования безопасности

8.1. За обеспечение безопасности участников по пути следования и во время проведения Квест-игры ответственность несут руководители команд, на конкурсных этапах - главная судейская коллегия.

9. Финансовые расходы
9.1. Финансовые расходы на проведение Квест-игры несет ГАУ ЧР ДО «Центр АВАНГАРД».
9.2. Проезд участников до места проведения Квест-игры и обратно – за счет направляющих организаций. 
10. Награждение участников
10.1. Победители и призеры Квест-игры по итогам всех конкурсов награждаются дипломами.

10.2. Команды, ставшие победителями в отдельных конкурсах, награждаются дипломами. 

11. Контактная информация

11.1. Справки по телефонам:

8(8352) 45-61-30, 45-61-31 (ГАУ ЧР ДО «Центр АВАНГАРД»); 

8 (83536) 2-42-26 (МБУДО «ДДМТ» г. Шумерля ЧР)
Приложение 1

ЗАЯВКА

на участие в республиканской 

квест- реконструкции «По следам строителей Сурского оборонительного рубежа» 
Наименованием клуба:______________________________
Город/район_______________________________________

Адрес, тел./факс командирующей организации _____________________________________________________________

Количественный состав делегации ​​_________человек

Ф.И.О. руководителя делегации, контактный телефон ________________________

Список участников:

	п/п
	Ф.И.О. участника
	Статус участников 
	Дата рождения

	
	
	
	

	
	
	
	


